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Poptávkově tažený výzkum

• Společenské inovace v rámci projektu ZEUS

• V rámci socioekonomického výzkumu navázána partnerství s 

regionálními partnery

• VZ1 - Aktivita 3 – Navyšování akceptace komunitní energetiky v 

OMO

– ENERKOM Pobeskydí

– ENERKOM Jablunkovsko

– ENERKOM Krnovsko

– ENERKOM Opavsko

• VZ2 - Aktivita 4 – Percepce a akceptace vodíkových technologií

– Velký svět techniky - DOV

Identifikovaný problém:
Nízký počet členů ENERKOMů

Identifikovaný problém:
Běžný člověk nechápe možnosti využití vodíku



Společenská inovace I:

práce s dětmi, mládeží a rodinami

• Vznik Smart city expozice – centrální exponát 

PED (Energy Positive District)

– Ve spolupráci VST, MAPPA a Nodum ateliér

• Cílem je hravou formou představit využití 

vodíku v energetice

• Bude doplněn o vzdělávací program

• Stále ve vývoji



Dispečer 
PED

Realističnost

ZábavnostOsvětovost

Základní koncept







5 scénářů:
• Odstavení koksovny (základní / tutoriál)
• Dostatek energie (slunečný a větrný den -> ukládání energie)
• Noční scénář
• Zimní výzva
• Energetická krize



Společenská inovace II:

gamifikace komunitní energetiky 

• Základní problém – energošmejdi, ENERKOMy

nemají kritickou masu, drahý koníček 

• Možnost vyzkoušet si participování „nanečisto“, 

aby ENERKOMy měly nástroj, jak lidem přiblížit 

výhody a smysl komunitní energetiky

• Aktuálně vzorem hry 

– Máme plán (územní plánování) 

– Finanční svoboda (investice a finanční gramotnost)



Hra Máme plán

• Územní plánování, 

participace, fungování

obce

• Vychází z české

legislativy

• Plánování budoucnosti

obce

• Hledání řešení

• Opakované hraní vede k 

naprosto k rozdílným

výsledkům



Hra Finanční svoboda

• Finanční gramotnost

• Investování akcie x 

dluhopisy

• Hypotéka x nájem

• Hráči soutěží mezi sebou

“kdo bude mít na konci

života více našetřeno“

• Scénáře – např. propad

akcií atd.



Hra „Komunitní energetika“

• Inspirace předešlými hrami

– Snaha o realističnost

– Scénáře – změny cen energií, dotační politiky, 

technologické inovace,  „katastrofy / extrémy počasí“ 

apod. 

– Cílem vybudovat co nejsilnější energetickou komunitu

– Kompetitivní – „Kdo bude vyrábět a ukládat nejvíce 

energie na konci hry?“

• Rozdílné strategie / rozdílné výsledky

• Celkově motivační, aby lidé chápali smysl 



Zvýšení odolnosti energetických sítí v kontextu dekarbonizace, 

decentralizace a udržitelného socioekonomického rozvoje
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